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A - Suivi du projet

1. Présentation de la mission à effectuer  

L'application Aristée en production depuis 2018 permet la gestion du patrimoine 
arboré de la ville de Tours et de TMVL. Il existe une version très complète de 
l'application fonctionnant sous Windows, ainsi qu'une variante allégée sous 
Android utilisée via des tablettes sur le terrain. Les deux applications 
nécessitent l'usage de cartes pour indiquer et repérer en
vue satellite les arbres sur le terrain. L'application sous Windows a migré des 
services Google vers ceux de Mapbox pour ces usages. Il est nécessaire de 
transposer ce nouveau mode de fonctionnement avec Mapbox dans 
l'environnement Android.

2. Outils de gestion de projet

L’outil  de  gestion  de  projet  est  "Project  Monitor".  Au  sein  de  la
collectivité, ils l’appellent "Effie" c'est un nom qu’ils ont choisi, mais
n’est pas celui du produit officiel. (Voir Annexe) Par
défaut, le logiciel génère un GANT. Ils le modifient au besoin pour les
gros  projets,  mais  sur  de  petits  projets,  il  ne  le  touche  que  très
rarement. (Voir annexe)

Pour  m’aider  dans  les  étapes  à  suivre,  un  projet  a  été  créé
spécialement pour mon stage (voir annexe)

3. Planification envisagée des tâches  

Première semaine :

 Prendre connaissance du projet,
 S’habituer au « Wlangage »
 Comprendre le lien entre le Wlangage et l’utilisation de 

l’HTML/CSS/JavaScript
 Intégrer la nouvelle carte à un onglet sans afficher aucun marqueur
 Étudier l’API Mapbox JS

Deuxième semaine :

 Apprendre à utiliser GeoJson
 Apprendre à utiliser les « Champ-Html »
 Afficher la carte dans un nouvelle onglet sans interaction
 Afficher l’id de l’arbre sous son marqueur
 Faire le lien entre le champ-HTML et la liste des arbres (zonerépétée)-→

effectuer le reste la troisième semaine.
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4.Les points de situations

Chaque fin de semaine M. Rohart,mon maitre de stage, faisait un bilan de ce que j’avais 
réalisé durant la semaine. Voici les différents bilan qu’il a pu réaliser.

Semaine 1 et 2     :  

Semaine 3     :   

Semaine 4     :   
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Semaine 5     :   
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Troisième semaine :

Approfondir l’utilisation de l’API leaflet
Mettre en évidence le marqueur sélectionné (via un grossissement
ou un changement de couleur)
Finir le lien entre le champ-HTML et la zone répétée

Quatrième semaine :

Corriger l’implantation du champ HTML dans la tablette 
(ERR_CONNECTION_REFUSED)
Mettre en évidence le marqueur sélectionné (via un grossissement
ou un changement de couleur)
Approfondir l’utilisation du Wlangage notamment l’utilisation du 
‘WL.Execute’,’Fecrit,’ Fouvre’ etc.

B - Suivi de l’avancement

1. Tenu des objectifs  

Première semaine :

 Prendre connaissance du projet, 
 S’habituer au « Wlangage »
 Étudier l’API Mapbox JS 
 Comprendre le lien entre le Wlangage et l’utilisation de 

l’HTML/CSS/JavaScript
 Intégrer la nouvelle carte à un onglet sans afficher aucun 

marqueur

Deuxième semaine :

Apprendre à utiliser GeoJson 
Apprendre à utiliser les « Champ-Html » 
Afficher la carte dans un nouvelle onglet sans interaction
Afficher l’id de l’arbre sous son marqueur 
Faire le lien entre le champ-HTML et la liste des arbres (zone 
répétée) 
--→ effectuer le reste la troisième semaine. 

Troisième semaine :

 Approfondir l’utilisation de l’API leaflet 
 Mettre en évidence le marqueur sélectionné (via un grossissement 

ou un changement de couleur) en cours
 Finir le lien entre le champ-HTML et la zone répétée
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Quatrième semaine :  

 Corriger l’implantation du champ HTML dans la tablette 
ERR_CONNECTION_REFUSED) 

 Mettre en évidence le marqueur sélectionné 

 Approfondir l’utilisation du Wlangage notamment l’utilisatin
‘WL.Execute’,’Fecrit,’ Fouvre’ etc

Cinquième semaine :

 Finir d’implanter la nouvelle carte dans tous les onglets
 Régler le problème de sélection de marqueur 
 Régler les quelques bugs restants  en cours 

2. Analyse des écarts entre les tâches prévues et réalisées  

Première semaine :

Toutes les tâches ont étaient réalisés en temps et en heure.

Deuxième semaine :

Toutes les tâches ont étaient réalisés en temps et en heure. La dernière 
tâche à réaliser est prolongée sur la troisième semaine due à des 
difficultés.

Troisième semaine :

Toutes les tâches ont étaient réalisées en temps et en heure. J’ai pu 
rattraper le « retard » de la deuxième semaine avec succès.

Quatrième semaine :

Le premier retard que je connais est dû à une erreur lors du chargement
de la carte dans le champ html sur la tablette. Une erreur apparait, je suis
actuellement en train de travailler dessus. Elle sera résolue pendant la
cinquième semaine.

Le  second  retard  est  dû  au  mauvais  fonctionnement  d’une  fonction
JavaScript dans certains cas d’utilisation. Le problème a été trouvé et va
être résolu lors de la cinquième semaine. Le reste des tâches ont été 
effectuées avec succès.

Cinquième semaine :

J’ai réalisé toute les tâches prévu et même fini plus tôt que 
prévu, il ne me reste plus que quelques bugs à régler et 
l’application sera fonctionnel 
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3. Suivie de ma mission par mon maitre de stage  

Pour rendre compte de mon travail à mon maître de stage, on organise un point tous les 2 
à 3 jours. On essaye que les rendez-vous se situent plutôt le lundi pour parler du travail 
que je vais réaliser la semaine et aussi les vendredis pour que je lui explique ce que j’ai 
réalisé la semaine.
Enfin de lorsque j’ai accompli une tâche importante, je lui en fais part sur le Webex.

Au tout début de mon projet M.Rohart a gardé une copie du projet sur son ordinateur avant
que je ne l'importe et que je commence à la modifier. À chaque fois que je la modifie, il est 
possible pour moi de la réintégrer ou non au GDS via une fenêtre comme celle-ci : (voir 
annexe). Si c’est le cas, les autres développeurs sur le projet recevront une notification en 
leur proposant d’intégrer les nouvelles mise à jour sur le projet. La fenêtre comporte tout 
plein d’option qui sont utile aux développeurs qui travaillent en même temps sur un même 
projet.
.
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Annexe 1  

« Projet Monitor »

Annexe 2
« Gant pour mon projet »
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Annexe 3  

« Gestion de projet pour mon stage »

Annexe 4

« Réintégrer le code aux GDS »
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Annexe 5 
« Fonctionnement d’un GDS »
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